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Avec I’équipe de
Bridge Plus
Voyages

Du 1 au 8 octobre 2021
A partir de 995 €

En demi-pension bridge inclus



https://www.bridgeplus.com/bridge-voyages/les-destinations/voyage/voyage/100-corfou.html?alias=corfou

M AR

Y ADV754

AD
% D52

Entame : & Valet
Par : Quest 69 +1

A 9853
vs

R1042
% V1073

== M10762

1 ¥ R1032
85
% AR9

A DV4
v 96

V9763
% 864

Sud Ouest Nord Est
— 2 & — 2

— 29 — v
— 34 — 4 &
— 4 SA — Se
— 5 SA — 6

— 6V — —

Difficulté v -~ -

2% = Deux fort a Ceeur.
3w = Le fit, espoir de chelem.

3a et 4% = Controle.

5% = Deux clés sans la Dame d'atout.

6¢ = Un Rou.

Avec douze levées de téte, votre contrat n'est pas en danger et vous pouvez méme faire plus
un si l'impasse a Carreau réussit. Mais avant de la tenter, avez-vous pensé a tirer As-Roi de
Pique ? Quand vous voyez le Valet en Sud, rejoignez le mort a l'atout et coupez un Pique.
"Pallas" vient et le 10 du mort affranchi vous pemet de défausser votre perdante a Carreau.

N 32
v63

RDV1043

% R43

Entame: €7
Par : Quest 3

A D109

v72
A98

% 109852

A AV654
v D054

*AV
A R87
¥ ARV98
72
% D76

Sud Ouest Nord Est

14
2v X — 24
— 3 — —

Difficulté ¥ 7'~ 5~

2v = Six cartes ou cinq belles, 11-17 H.

X =D'appel.

3¢ = Non forcing.

Sud prend l'entame Cceur du 8 et renvoie atout. Nord prend de 1'As et en rejoue. Purgez le dernier
atout et jouez Pique pour le Valet. Sud prend du Roi, tire le Roi de Ceeur, puis rejoue Pique. Prenez
de I'As et coupez un Pique. Comme ils sont partagés, vous n'avez plus besoin de I'impasse a Tréfle.




N A7

Y RV10
D1083

% RDV7

Entame : o R
Sud 34 =

A\ 84

VA5
RV75

% A865

N 4
¥ 98432
A92
- %1092
A RD10965
vD76
64
%43

N 32

Sud QOuest Nord Est

Sud QOuest Nord Est

24

X 346 —

24 2S5A X
3a

3v

Difficulté v -~ -

Séquence 1 : 2a = Faible, 6-10 H, six cartes.

Séquence 2 : X

Prenez l'entame pour ouvrir aussitot la coupe a Ceeur, en jouant As de Coeur et Coeur. Apres avoir
coupé votre Coeur perdant et purgé les atouts, il vous faut passer la bonne a Carreau. Vous avez déja
compté 14 points d'honneurs en Ouest ; s'il avait eu I'As de Carreau cela aurait fait 18 et il aurait

= Punitif.

3 a = Prolongation du barrage.
3v = Dégagement.

peut-étre recontré... Passez donc le Valet de Carreau et gagnez votre contrat.

A 1052
YV63
R972
% 943
aV74 & AR9863
¥ AR85 { v 10
AD43 6
% AV % D10752
AD
Entame : ¢ Valet ¥ D9742
V1085
Par: Est 6 +1 % R86

Sud Ouest Nord Est

1 — 14
— 2 SA — 3 A
— 4 & — 4 SA
— S — 6 A

Difficulté v Y

3 a = Six cartes et plus, espoir de chelem.
44 = Controle,

Le "complet des courses" sur cette donne : Valet de Carreau pris de 1'As, Pique pour I'As (miam la
Dame !), Trefle pour le Valet, on dégage 1'As de Tréfle, Carreau coupé, Trefle coupé du Valet et

fitté Pique.

impasse au 10 de Pique. Treize levées !




L WANVAG) Sud Ouest Nord Est
VY RDV 1 —
D1063
%1052 154 — — —
A 0873 g » R105
v 1064 V7532
A42 RV8
% A94 % RV7
A D42
Entame : # 8 v 37958
Par : Sud 1SA -1 % D863 Difficulté ¥ 7'~ v
1+ = Meilleure mineure ou mineure la plus longue.

ISA = 6-10 H, sans majeure quatriéme.

Si la défense se contente de jouer neutre tout le temps (Pique puis Ceeur), vous ne devriez pas
pouvoir réaliser mieux que deux Piques, trois Cceurs et un Carreau de longueur, donc 1SA moins un.

hNT2

vYDV2
D1092

% R862

A DVG6
¥ A65
AV65
% V54
A AR984
v 83
R873

% 107

Difficulté ¥ 7'~ 5~

A 1053
¥ R10974
4

% AD93
Entame : &7
Par : Ouest 29 +1
X = Spoutnik.
1SA =8+-11 H.

2¥ = Au moins cinqg cartes, non forcing.

Sud fait les deux premicres levées a Pique et en rejoue, coupé en Nord. Celui-ci renvoie le 10 de
Carreau, pour I'As du mort. Purgez les atouts et jouez Trefle pour la Dame. Nord fait son Roi, mais

vous faites le reste.
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25 septembre au 2 octobre

A partir de 870 €
et a partir de 1230 €
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https://www.bridgeplus.com/bridge-voyages/les-destinations/voyage/voyage/44-golfez-et-bridgez-en-corse-du-sud.html?alias=golfez-et-bridgez-en-corse-du-sud

A 1032 Sud Ouest Nord Est

v 982 164 4% 44 —
AR87
V82 49 — — —

a7 ADVI
v7 ¥YDV103
D543 V1092

% ARD7643 ~ %109

A AR8654
Entame : ¢ As v é\R654
Par: Sud 44 *5 Difficulté Jc J -

44 = Barrage de huit cartes, en main 7-4, comme ici.

Les Ceeurs risquant fort d'étre mal partagés, vous devez vous y intéresser avant de purger les
atouts. Coupez le deuxieme tour de Trefle et tirez I'As de Pique, suivi d'As-Roi de Coeur (si
vous étes coupé, vous ne donnerez que deux Cceurs et un Trefle). Quand Ouest défausse,
rejouez Cceur pour Est. Celui-ci rejoue atout pour votre Roi. Coupez un Ceeur puis tablez pour

dix levées.

AT72 Sud Ouest Nord Est
'Sgg 1 — 14
& R9875 2 v 2 A RE R
6 D1043 ® ARVIS8 — — —
YV75 { 8 vo6
A109 8765
% AD10 % 642
A G5
Entame : ¥ As ¥ AR10943
RD4 _
Par : Est 3M4 = * V3 Difficulté v '~ -

3 a = Enchére compétitive au nom du fit neuvieme et du singleton dans la couleur adverse.

Méme si Ouest est maximum, il doit passer.

Est coupe le deuxiéme tour de Ceeur et donne deux tours d'atout. Ensuite, il joue Ceeur coupé, As de
Carreau et Carreau. Sud réalise son Roi de Carreau et rejoue Tréfle pour le 10 et le Roi de Nord. Le
déclarant ne perd que quatre levées : deux Carreaux, un Cceur et un Trefle.

Notons que 3% gagne aussi.




A A Sud Ouest Nord Est
v 9765 1 & _
RD
% AR9743 14 — K —
& RDV9 = M1075 — —
¥ A432 ¥ 108
92 AV743
% 1062 % D85
AN 86432
Entame : &5 Y RDV
10865
Par : Nord 2e¢b +2 *\ Difficulté v '~ /-

Nord est un peu juste pour une inversée a 2%, qui risquerait de propulser ici son camp vers une
manche sans espoir. Il se contente donc de répéter sa couleur et Sud passe en courant. Ce n'est pas le

moment de "débarquer" a Carreau (2 ¢ est forcing dans cette situation, rappelons-le), ni de répéter
des Piques microscopiques.

Vous remarquerez l'entame Pique... Certes, Sud a nommé la couleur mais tout le reste est pire.
N'entamez pas vos honneurs seconds, par pitié !

La chute du 10 de Cceur va permettre a Nord de réaliser dix levées avec les atouts aimablement
répartis.

[ YW Sud Ouest Nord Est
v A864 _
AD84
% R1064 — 1 & — 14
A RV87 A D10932 2 34 5 —
Y RD107 } Y V932 . o
3 2
% AD83 % V92
A AG5
Entame : ¥ Roi VS5
RV 109765
Par: Sud 5¢ +1 *75 Difficulté % '~ /'~

3 ¢ montrant deux gros honneurs septiémes en premiere ou en seconde position, passez.

Prenez I'entame Cceur de I'As et coupez un premier Pique. Coupez un Cceur et coupez votre dernier
Pique, puis purgez les atouts avant de jouer Trefle pour le Roi. Douze levées.
Avez-vous appelé le chelem ? Toutes nos félicitations !
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https://www.bridgeplus.com/bridge-voyages/les-destinations/voyage/voyage/90-deauville.html?alias=deauville

® A8B6

Y A7
D1097

% A1076

Entame : &4
Par : Quest 3SA =

A D10743
v V86

86
% D84
A V5

V¥ R954

11 AV5
- % R953
A R92
¥ D1032

R432
% V2

Sud Ouest Nord Est

— 1 — 1v
— 1 SA — 3 SA

Difficulté v -~ -

Avec quatre Carreaux et quatre Trefles, ouvrez d'l
Avec trois Carreaux et trois Trefles, ouvrez d'l &.

C'est le principe de la meilleure mineure.

Passez le Valet de Pique a tout hasard... et laissez passer deux fois quand la défense insiste dans la
couleur. L'impasse a Carreau ¢échoue mais il vous suffit a présent de jouer Trefle pour le 9 du mort,
orientant la reprise en Sud pour étre a I'abri, et d'engranger vos neufs levées.

A A2 Sud Ouest Nord Est | Sud Ouest Nord Est
VY A876 14 — 34 14 — 3
9874
& D83 — 446 — — — 446 — —
& RD1076 A \/984 — _
¥ RV104 { ¥ D5
1062 AV3
* A % V754
A53
Entame: ¢8 | ¥ 932
RD5 __
Ouest 44 -1 | % R10962 Difficulté ¥ <~ <~

11 DH avec quatre atouts vous permettent de sauter a 34 (ou 3 ¢) facilitant la décision d'Ouest qui
se serait probablement trouvé faible pour faire une enchere d'essai sur 2.

L'entame du 8 de Carreau localise les deux honneurs manquants en Sud et vous avez donc quatre
perdantes. Certes, vous pouvez affranchir les Cceurs sur lesquels vous défausseriez les Carreaux du
mort, mais si vous commencez par purger les atouts, Nord pourrait prendre de I'As et renvoyer
Carreau, vous faisant perdre une deuxieme levée de Carreau avant que vous n'ayez pu affranchir vos
Cceurs. Vous avez compris qu'il fallait, apres avoir fourni un petit Carreau du mort et pris le retour
Trefle, vous attaquer aux Cceurs avant de toucher aux atouts. Nord prend et renvoie Carreau, mais
vous plongez de 1'As, revenez en main par la coupe d'un Trefle et pouvez défausser votre troisieme
Carreau sur le Ceeur maitre.

Le retour atout bat a la seconde levée !




AG Sud Ouest Nord Est
VA 1 —
AR10754
% RD765 1v — 3 & —
A RD109 = A A832 3 — 4 —
¥ 9832 . Y RD10 o . L
V92 138 ¢ Ds >
% 102 V943
A V754
Entame : ¥ Roi v 23/;654
Par: Nord 5¢ = % A8 Difficulté v %

3 = Bicolore a saut, forcing manche.
54 = Mini, mini.

"Lorsqu'un fait semble contredire une longue suite de déductions, c'est qu'on l'interpréte mal." A.C.
DOYLE.

Ce contrat délicat nécessite un partage 3-2 des atouts. De plus, les Trefles risquent d'étre 4-2 et
couper un Trefle au mort améliorera vos chances si vous étes surcoupé par le défenseur qui posséde
les trois atouts. Mais attention ! Dans ce cas, vous risquez de subir non pas une, mais deux coupes a
Trefle !! Pour éviter cela, commencez par jouer Pique des la deuxiéme levée afin de couper les
communications de la défense. Prenez le retour atout jouez As de Trefle, Trefle pour le Roi et coupez
un Trefle. Ouest surcoupe mais vous faites le reste.

AR74 Sud Ouest Nord Est
VY A742 _
AV64
& A9 1 SA —_ 2 % —
N \/983 A 102 2 A — 4 SA —
Y DV109 ¥ 853 L L L
53 1400 ¢ r7> 6 5A
% 542 % 108763
M ADGS
Entame : ¥ Dame Y R6
D1098 _
Par : Sud 6SA -1 % RDV Difficulté v '« 7'

2& = Stayman.

2a = Quatre cartes a Pique sans quatre cartes a Cceur.

4SA = 16-17 H, quantitatif demandant a I'ouvreur de déclarer le chelem si son ouverture est
maximum.

Prenez I'entame et faites I'impasse a Carreau qui échoue. Est rejoue Cceur et vous devez maintenant
espérer que les Piques seront partagés... ou une erreur de la défense.

Sur le défile des Carreaux et des Trefles, Ouest ne doit surtout pas jeter un Pique puisqu'il sait,
d'aprés les encheres, que le déclarant en posséde quatre. 11 doit défausser ses Coeurs maitres
connaissant, d'apres le compte donné a l'entame, le 8 chez son partenaire, ce qui empéche le 7 du
mort de s'affranchir... a condition qu'Est n'ait pas rejoué cette carte lorsqu'il a renvoyé Ceeur !




A RV109754 Sud Ouest Nord Est
VY RVS 1 — 14 —
& AVS 1 SA — 34 —
L A A3 4 & — 5 —
v 10764 . v D9 L L
R872 15 DV 10964 >4 64
% D752 ~ %963 — —
A D86
Entame : ¢ Dame vV A832
AS53
Par : Nord 64 = & R104 Difficulté Y H
L'enchere de 3 a est forte dés lors que vous jouez le Roudi.
44 = Le fit Pique, controle Trefle. 5+ = Blackwood exclusion.

5a =Une clé, on ne compte pas I'As de Carreau.

Que pensez-vous de la ligne suivante ? On enléve les atouts, on tire Roi et As de Cceur, en espérant
que la Dame tombe et, si c'est le cas, on défausse le Trefle perdant sur I'As de Carreau. Si elle ne
tombe pas, il va étre possible de défausser le troisieme Cceur sur I'As de Carreau, puis de couper un
Cceur, et s'ils sont 3-3 de défausser le Trefle sur le Coeur affranchi. Si rien ne marche, il sera toujours
possible de faire I'impasse a Tréfle du bon c6té ! Mais voila, vous €tes au pied du mur a I'entame et
devez décider immédiatement ce que vous allez défausser sur 1'As de Carreau... Mais devez-vous
vraiment le mettre ?

Pour se trouver dans la situation du plan initial, il suffit de mettre petit Carreau du mort, de couper
de la main, et d'appliquer votre ligne de jeu.

AVT2 Sud Ouest Nord Est
ADV5
% 8754 - - —
A 853 — & ARD10
v 64 v A752
R986
% DV63 -T'A92
M 964
Entame : ¥ Roi Y RDV103
1072
Par : Est 1SA -2 % R10 Difficulté v '« 7'

Le déclarant prend le deuxiéme Cceur et joue As puis petit Trefle. En Sud, vous encaissez vos
Cceurs pendant que votre partenaire défausse ses Piques. Il n'y a plus alors de probléme pour jouer
Carreau et vous pensez a partir du 10 !

Si Est a imprudemment défaussé un Carreau du mort, vous encaisserez trois de chute au lieu de

deux... Bravo a ceux qui n'auront pas dit 2% en Sud !




A D102
¥ ARDG64
V943
D
N R863 —— M\/974
v 108 17 YVao75
A52 87
% RV9I7 % 1052
A A5
Entame : &4 v 32
RD106
Par : Nord 3SA -1 & A8643

Sud Ouest Nord Est

1v —

— 3 SA —

Difficulté v Y -

En main au Roi de Pique, la couleur, vous pouvez compter au maximum quatre levées pour votre
camp a moins que vous n'affranchissiez vos Trefles. Vous connaissez cinq Cceurs, quatre Carreaux et
trois Piques chez Nord, donc un seul Trefle. Il ne vous reste plus qu'a jouer le Roi de Trefle en cas de

Dame séche... Bravo !
A V1032 Sud Ouest Nord Est | Sud Ouest Nord Est
YV1032 2 & 2 &
832
*\/2 — 2 — 2SA| — 2 — 2SA
& RD5 M AT64 — 3& — 3 — 3SA — —
v 754 . v AD86 . .
% 10843 L AD7 -
A 908
Entame: ¢D | Y R9
DV1095 —
Est 3SA = % R965 Difficulté e '~ -
2& = Fort indéterminé. 24 =Relais.

2SA =22-23 H, réguliers ou semi réguliers.
3# = Puppet Stayman (3SA directement montrerait cinq cartes a Pique et quatre a Cceur)
3¢ = Une ou deux majeures quatri¢mes.

3SA = Pas de majeure 4¢me.

Les Trefles possédant de plus beaux intermédiaires que les Ceoeurs, c'est cette couleur que vous
devez chercher a affranchir. Montez au mort a Pique et faites I'impasse au Roi de Trefle. Sud prend
et continue Carreau. Quand le Valet de Tréfle tombe sous I'As, vous pouvez faire I'impasse au 9.
Testez les Piques avant de décider si vous devez faire 1'impasse a Cceur ou rendre la main a Sud pour
'obliger a rejouer dans votre fourchette. Méfiez-vous, il a pu sécher le Roi de Ceeur !




Demi-pension
bridge inclus

Du 22 au 29 septembre 2021

A partir de 895 €
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https://www.bridgeplus.com/bridge-voyages/les-destinations/voyage/voyage/89-la-gr%C3%A8ce-h%C3%B4tel-kassandria-5.html?alias=la-gr%C3%A8ce-h%C3%B4tel-kassandria-5

A 54 Sud Ouest Nord Est
v RV65 1 14 X 3a
V54
% R873 4 & — 5& —
A RD983 s AMV10762 — —
VY A1074 ¥ D983
D6 98
% A2 ~ | %65
aA
Entame : & Roi v2
AR10732
Par : Sud 5S¢ = *DV1094 Difficulté v '« ¢

Nord en double fit doit nommer la manche a Trefle.
La vulnérabilité défavorable doit dissuader Est-Ouest de tout nouvel effort. Le sacrifice serait trop

important, contré -2 = 500.

Avec une perdante a Trefle et une a Ceeur inévitables, il ne faut pas perdre de Carreau.

Prenez l'entame et jouez atout. Ouest prend encaisse 1'As de Coeur et rejoue Pique. Purgez les
atouts, tirez 1'As de Carreau en coup de sonde, puis rejoignez le mort a I'atout pour présenter le Valet
de Carreau. Faut-il faire 1'impasse ou jouer les Carreaux 2-2 ? Vous devez les jouer partagés car vos
homologues au contrat de 5 ¢ vont tirer As-Roi en-téte, de plus c'est le bon maniement...

Restez dans le champ !

A D109 Sud Ouest Nord Est
¥ R98 — 1 SA —
M QE)/V109 3 SA o B o
& AR43 M765
¥ A65 . ¥ DV1043
763 { 20 842
% 654 * 87
A\VB2
Entame : ¥ Dame v 7R25
Par : Nord 3SA +1 & AD10932 Difficulté v 7' 7'¢

L'entame est évidente avec la main d'Est malgré son jeu faible.

Si Ouest prend la Dame de Cceur de 1'As et en rejoue, Nord va amasser douze levées.

Mais si Ouest compte les points du mort et ceux de sa main, il va vite s'apercevoir que les seuls
points de son partenaire sont a Cceur. Et comme le mort présente une longue, il convient d'encaisser
ses levées au plus vite. Donc apres I'As de Ceeur, 1l encaisse As-Roi de Pique. Seulement dix levées

pour Nord.
Un bon défenseur se doit d'effectuer un plan de jeu minutieux et ce des la premicre levée.




A R92

v 10
ARV1098

% R97

Entame : &6
Par : Ouest 3SA -1

A AD765

Y RV76
65

-Y'A5

M43
v A9854

-ToD643
A V108

v D32
742
% V1082

Sud Ouest Nord

Est

14

— 3 SA —

29
RN

Difficulté e 5 7

X = Trop beau pour 2
3a = Demande d'arrét, la Dame de Carreau est un joyau !

Entame 6 de Pique en quatrieme meilleure, pour le 10 de Sud et le Roi du déclarant qui présente le
7 de Trefle. Pas le moment de dormir : As de Trefle et les quatre Piques ; le reste pour Ouest.

® AR954

v D86
A6

%653

Entame : ¥ Valet
Par : Est 44 +2

A2

¥ 432
V8432

% 972

S -r-Av1o4
A73
v V1095

D1097
% RD8

Sud Ouest Nord Est
1 SA

— 29 — 3 A

— 4 & — —

Difficulté ¢ 7' ¢

ISA =15-17 H.
2v = Texas Pique.

3a = Quatre cartes, 17 H.

Flash visuel : long a l'atout des deux co6tés = élimination-rendement de main.
Plutét que de tenter deux fois l'impasse a Trefle, avec seulement 75% de chances de réussite,
préparez un jeu d'élimination. Purgez les atouts, tirez vos Cceurs et vos Carreaux avant de jouer
Trefle vers le 10. Sud prend mais rend les armes...
Bravo a ceux qui auront appel¢ le chelem.




& AD32 Sud Ouest Nord Est
¥ V953 — lv — 2 &
A982
) — 3 — 3
A 85 L AVACLG) — 3v — 5
¥ ARD104 . vo6 L L .
V4 23 R75
% RV97 ~ % AD10654
A R1074
Entame : &7 v 372
D1063
Par : Est 5S¢ -1 * 83 Difficulté v 7'~ 7'~

3 ¢ = Montre un arrét en vue de jouer 3SA si Ouest a un arrét a Pique.
3w = Pas d'arrét a Pique et une belle couleur a Ceeur.
5# = La manche la plus probable.

En main a I'As de Pique, Nord doit tirer I'As de Carreau pour savoir, en fonction de la signalisation

de son partenaire, s'il doit continuer Carreau ou rejouer Pique.
Sud possédant le Roi de Pique doit fournir son plus petit Carreau pour dissuader son partenaire d'en

rejouer et battre ainsi le contrat.
Ceux qui auront tenté la manche a S-A devraient également chuter d'une levée, sur entame Pique ou

sur entame Carreau suivie de I'As de Pique.

A \/O852 Sud Ouest Nord Est
M §76 1SA  —  3SA
% 8632 — — —
M A3 A RD4
v D54 ¥ 1032
A876 { 24 RV932
% RD75 % A9
M 1076
Entame : #5 Y RVI8
D105 A
Par: Quest 3SA-1 | & \/104 Difficulté v Y

Les enchéres seront simples et populaires.

Le déclarant prend I'entame Pique de I'As et joue As de Carreau et Carreau pour le Valet, Nord
défausse. Sud prend de la Dame et doit rejouer Ceeur, les Carreaux sont menagants (pour aider son
partenaire, Nord peut défausser le Valet de Pique). Mais attention a ne pas rejouer un petit Ceeur ;
c'est le Valet qu'il faut poser sur la table afin de prendre la Dame du déclarant tout en conservant un
¢lément d'impasse sur le 10 du mort.

Une de chute sur cette défense au cordeau ; sinon dix levées. Félicitations !




Bridgez en
République Domlrh me
Le Wyndham Domin cus

Avec I'’equipe de §
Bridge Plus
Voyages

“-.- ;’l Y n:%"- i : : R0 A
T S e v B e wly 15 au 22 novembre 2021
' ¥ A partirde 1395 €

En all inclusive bridge inclus
Extension possible de 3 nuits



https://www.bridgeplus.com/bridge-voyages/les-destinations/voyage/voyage/102-r%C3%A9publique-dominicaine.html?alias=r%C3%A9publique-dominicaine

A AVB5 Sud Quest Nord Est
v E$056 1 SA 49
% R65 44 — — —
A972 A3
v _ Y ADV1097432
RDV93 82
% V10982 AN aD
A RD1084
Entame : ¢ Roi va
754
Par: Sud 44 = * A743 Difficulté v Y

Le coup n'est pas sur table... mais tout n'est pas encore perdu !

Laissez passer l'entame Carreau et prenez la continuation, notant le doubleton en Est, puis purgez
les atouts en finissant en main. Ouest paraissant étre chicane a Coeur, vous connaissez la distribution
d'Est : 1.9.2.1. Tirez Roi et As de Trefle, puis laissez courir le 8 de Ceeur. Est prend mais doit vous
offrir la dixiéme levée : coupe et défausse ou As de Coeur que vous coupez, Pique pour le mort et Roi
de Cceur pour défausser le Carreau.

ARS8 Sud Ouest Nord Est
¥ AV965 _
8743
A DV109 N A432 2 SA — 3 & —
v 87 . v 432 . .
RV92 268 4 bi06 3 v
% V75 % A932 — —
M A765
Entame : 92 v Eg 10
Par : Nord 4% +1 % RD104 Difficulté & v 7'¢
2SA =18-19 H.
3# = Check-back Stayman.
3¢ = Quatre cartes a Pique et trois a Cceur.

N.B : 3% serait trois cartes sans quatre Piques, 34 quatre cartes sans trois Cceurs et 3SA ni quatre
Piques, ni trois Cceurs.

Si 1'As de Trefle est en Est, vous n'aurez peut-étre pas besoin de couper les Carreaux au mort car
vous pourrez les défausser sur les Tréfles. Prenez en main et jouez Tréfle pour le Roi. Revenez en
main par la coupe a Pique et jouez Tréfle a nouveau. Est prend de 1'As et renvoie Cceur. Vous pouvez
maintenant purger les atouts et encaisser Dame-10 de Trefle. Onze levées.

Si Est a laiss¢ passer deux fois a Trefle, il vous met en danger... surtout si vous passez le 10 au
second tour !




M A5

¥ 9754
984

% ARDS8

Entame : ¢ As
Par: Est 49 =

A D10932
v D82

32
% V102

M RVG6
¥ ARV106

27 765
~ % 65
MN3874
v3

ARDV10
#9743

Sud Ouest Nord Est

2 2v — 49

Difficulté v -~ -

2 ¢ = Quinte flush ! Pour I'entame.
2v = Quatre atouts, 12-15 DS.

Sud fait les trois premicres levées a Carreau et contre-attaque Trefle.

Ou est la Dame de Cceur ? Sud a déja montré 10 points et a passé d'entrée ; par conséquent, la Dame
de Cceur est en Nord, et vous devez faire 1'impasse pour gagner votre contrat.

Qui a dit qu'avec neuf cartes par As-Roi il fallait tirer toujours en-téte ?

hNT2
¥ D973
A983
% 953
# RD865 A A1093
¥ ARV V542
74 'l RV6
% 642 % ARD
a4
Entame : &2 ¥ 1086
D1052
Par : Ouest 44 +1 % \1087

Sud Ouest Nord Est

14 — 2 &
— 2 A — 3 A
— 4 & — —

Difficulté ¥ 7'~ 5~

3a =Le fit, 16 DH et plus.

4 & = Minimum.

Ouest purge les atouts adverses et joue Carreau pour le Valet et la Dame de Sud, qui contre-attaque,
bien sir, Cceur. L'As et Carreau vers le mort. Nord prend de I'As mais Ouest pourra défausser le

Valet de Ceeur sur le Roi de Carreau pour la surlevée.




A\76542 Sud Ouest Nord Est
v6 _ _
743
& AD?2 1 2V X —
M 98 amm D10 3v — RN —
¥ RD10985 . v74 L L
A 29 AVO8 3 SA 4 8
% R1063 % V8754 — —
M AR3
Entame : 97 Y AV32
RD1065
Par : Nord 44 +2 &9 Difficulté v -~ <~

Vous ne pouvez nommer vos Piques sur 2%, vous promettriez 10-11 H. Choisissez contre.
Sud est trop fort pour se contenter de 2SA. 3SA directement est envisageable, mais le cue-bid
semble préférable en raison du semi-fit Pique et de la courte a Trefle. De plus, sur 3SA, six cartes a

Pique ne sont pas un argument suffisant pour dire 44, I'ouvreur peut étre singleton.

Apres avoir pris I'entame de 1'As de Ceeur et purgé les atouts, vous devez affranchir les Carreaux.
Venez en main par la coupe a Ceeur et jouez un petit Carreau pour le Roi du mort. Rejoignez a
nouveau votre main par la coupe a Cceur pour un deuxieme tour de Carreau. Qu'Est prenne son As ou
laisse & nouveau passer, il ne pourra rien faire d'autre qu'une levée de Carreau. Lorsque vous lui
rendrez la main a Carreau, il devra affranchir la couleur ou jouer Trefle dans votre fourchette.

A2 Sud Ouest Nord Est
v A9 19
V7432
% A8432 24 X — v
A A107 A R54 — 49 _ _
V7432 Y RDV1065 L
AR9 30 } 6
% V107 % R65
A DVIO863
Entame : &# Dame v38
D1085 -
Par: Est 49 -1 % D9 Difficulté ¢ - v

X = Trop de jeu pour soutenir a 4% directement.

Prenez I'entame Pique de votre Roi et jouez le Roi de Coeur. Nord prend de 1'As et contre-attaque un
petit Trefle, que Sud prend de la Dame pour rejouer Pique. Nord coupe du 9 de Ceeur et I'As de

Trefle constitue la levée de chute.
Avez-vous placé le Roi de Trefle a la troisieme levée ? Bravo !! Une de mieux au lieu d'une de

chute.
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A 942 Sud Ouest Nord Est

¥ D10732 1 & — 1% 14
865
% AR

o 10 A ARV876 —
Y V98 v5 _ _
RV94 A103

% V8732 ~ % 1054
A D53

Entame : & As v AR64
D72
Par : Nord 39 -2 * D96 Difficulté v -~ <~

3 v = Enchére compétitive faite au nom du neuvieme atout et d'As-Roi de Trefle dans 1'ouverture de
Sud.

Est entame 1'As de Pique, Ouest fournit le 10 qui est soit un doubleton, soit un singleton. Suivent
Roi et Valet de Pique. Ouest coupe et rejoue un petit Carreau puisque le Valet de Pique est une
préférentielle signalant un gros honneur a Carreau. Est prend de I'As et rejoue Carreau (petit en
retour promet un honneur). Deux de chute sur ce flanc parfait.

Le contrat a 2 gagne mais autant marquer le magic 200 !

A AR105 Sud Ouest Nord Est
v 24 1v 2 & 2@
% ADV1094 24 — 4 4 —
A6 ymmmy M 72 — —
¥ RD1087 { v V932
A83 DV1097
* R652 AN 83
A DV9843
Entame : ¥ Roi v A6
R542 .
Par: Sud 44 +1 * 7 Difficulté v '~ -

2 a = Six cartes ou cinq tres belles dans une main non forcing mais encourageante.
4 a = Conclusion évidente.

Vous prenez I'entame du Roi de Ceeur de I'As et donnez deux tours d'atout. Suivent As de Trefle et
Dame de Tréfle sur laquelle vous défaussez le Coeur perdant. Mais 1'expasse (impasse par la coupe)

¢choue, Ouest prend du Roi.
Ouest doit encaisser son As de Carreau a ce stade et ensuite rejouer la Dame de Ceeur. S'il ne le tire

pas, il ne le reverra plus, les quatre Carreaux du déclarant partant sur les Trefles du mort. Soyez
vigilant !
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A 54 Sud Ouest Nord Est
¥ ARD9654 4 v 4 &
¢ V86 _ _ .
*5
Y- - d AR109762
¥ V10872 v _
¢ R32 ¢ D1054
% DO9872 % AV
A DVS83
v3
Entame : ¥3 ¢ A97
Par: EO 44 -1 % R10643
A R10932 Sud Ouest Nord Est
vD2 1e¢
¢ D7
V984 — lev — 16
T4 A AD85 — 4v — —
¥ RV109873 v4 —
¢ 2 ¢ RV1095
% A102 % D65
A\VG
¥ A65
Entame : %8 ¢ A8643
Par: EQ 49 = % R73
A 875 Sud Ouest Nord Est
Y RV76 1 14 — 2 A
¢ 654 . . o
% D96 3 &
& RDV109 M G432
v A54 v D32
¢ D73 ¢ R1082
% 53 ~ %42
A A
¥ 1098
Entame : #Roi ¢ AV9
Par: NS 3¢ +1 % ARV1087
A ARV107 Sud Ouest Nord Est
v AR 1e¢ X —
¢ 654
A 652 A 983 o -
¥ D65 ¥ 10984
¢ ADV9 {E ¢ R10
% RV6 % D1092
A D4
YV732
Entame : ¢ Roi ¢ 8732
Par: NS 14 +1 * 753




A AO73 Sud Ouest Nord Est
¥ R105 1 1 SA
¢V3 - — -
% AD96
A R5 e M D1064
¥ 9643 YDV
¢ 1086 ¢ AR54
% 8742 % RV3
A\VB82
VY A872
Entame : ¢2 ¢ D972
Par : EO 1SA -1 % 105
A RDV1076 Sud Ouest Nord Est
v3 19
¢ R87
#1075 2¢  — 28—
A A9843 A5 2 SA — 34 _
v72 Y ADV1098 — —
¢ V6 ¢ 1042
% 9632 &% RVS8
A2
¥ R654
Entame : 97 ¢ AD953
Par : NS3¢ +2 % AD4
A R975 Sud Ouest Nord Est
v D4 14 14 1SA —
¢ AB2 . B
#9765
® ADV10 M 84
v 92 ¥ R10873
¢ RV94 ¢ 85
% R83 -~ % D1042
AG32
¥ AV65
Entame : #8 ¢ D1073
Par : NS 1SA -2 % AV
A G5 Sud Ouest Nord Est
v AV52 _ Le X
¢ A10872
% R7 14 1 SA — —
& D7 A AO84 _
¥ R984 . v D107
¢ DV5 { 40 ¢ R63
% 8632 % AV5
A RV1032
v63
Entame : #6 ¢ 94
Par : EO 1SA +1 * D1094
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